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浅谈游戏在英语课堂中的应用 

杨莉莉 

摘  要：游戏是一种具有自由性  虚构性  体验性的活动  把游戏运用于英语课堂有助于使教学

焕发生命的活力，有助于提高学生全面素质  走向游戏英语教学，必须建立平等  民主的师生

关系  游戏设计要有目的性，具有多样性 
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            英语教学史  的第十六章中介绍 Harold E. Palmer，是一名出色的语言学家和语言教学

专家  关于学习兴趣，也可以说是学习动机的问题，他提出了四个观点：第一，进步的重要

性；第二，学习者应该掌握课堂上所教授的内容；第三，老师和学生应该保持良好的关系；

第四，适当的课堂活动和游戏很重要  在这篇文章中，就第四点谈谈游戏活动在英语课堂中

的运用  国外外语教学理论特别强调把激发学生的学习兴趣放在重要的位置，强调让学生在

轻松愉快的气氛中学习外语，一些教学法对我国英语教学产生了很大的影响  德国教育家福

禄培尔认为：游戏是学生活动的特点，通过游戏，学生的内心活动和内心生活变为独立  自

主的外部表现，从而获得愉快  自由和满足，并保持内在与外在的平衡  游戏往往伴随着语言

的表达，这有利于学生语言的发展  近年来全国各地都普遍开设了英语课，学生对英语学习

的积极性很大程度上是由兴趣决定的  于是，在英语课堂教学中，游戏逐渐被众多的教师所

推崇，这对于激发学生的学习兴趣，诱发学生的好奇心，集中学生的注意力，发展学生的交

际能力起到了一定的作用   

          一  游戏在课堂中的运用有它的教育意义   

          遵循规律，激发学习动机  一个人一旦对某件事物或某种现象真正产生了浓厚的兴趣，

就会涌出一种探知的强烈欲望  寓学于乐，减轻学习负担  英语学习是一个英语知识积累  技

能培养和能力发展这样一个复杂的过程，主要是靠有意识学习去完成，学生注意力不易持久

集中，所以要创造习得的条件，充分调动学生进行无意识学习，以减轻其学习负担  游戏教

学能把复杂的教学内容寓于玩乐之中去，让学生不知不觉地主动学习  创设意境，培养创新

能力  教师是学生学习的合作者  引导者和参与者，教学过程是师生交往，共同发展的互动过

程  所以老师应该在课堂的教学中，采用各种适当的方式，给学生以心理上的安全和精神上

的鼓舞  英语课堂游戏往往可以起到这样的效果  在游戏中，能发展学生的观察能力  记忆力 

想象力等智力因素  加强沟通，增强学生自信心  游戏教学作为一种师生互动的教学形式，恰

好能营造一个  小社会  在这里，学生通过角色的扮演发展表演能力，培养良好的竞争意识和

集体主义精神  英语游戏教学中所指的  游戏  ，不是浅层次的幽默搞笑，不是无目的的娱乐

活动英语游戏教学  首先应成为教师的一种教育理念，即从愉快教学  兴趣教学  成功教学的

角度审视游戏教学的内涵，而不是局限在游戏本身，游戏应成为学生学习英语的方法和途径   

          二  游戏教学要遵循的几个原则   

          目的性原则  游戏的安排并不是随意的，必须为教学服务，要根据教学内容  目的的需

要进行设计  这就需要老师在设计游戏活动时，充分考虑教学的重难点，围绕教学目的来设

计游戏  全体性原则  游戏是面向全体学生的，要让每个学生都成为游戏活动的主体，成为参

与者  组织者，不能只顾及少数学生而忽略了其他的学生  灵活性原则  该原则是指在教学中

要注意适时  适度开展游戏，在游戏中要注意课堂气氛和节奏的调整与把握，灵活处理教材

内容与游戏之间的关系  再好的游戏，经过多次操作，学生就会丧失兴趣，这就需要教师不

断积累游戏方法，设计新的游戏  启发性原则  教师可以通过游戏激发学生的兴趣，在游戏中

给学生一些提示，启发鼓励他们在游戏中获胜，培养自信心和参与意识   

        三  游戏的类型   

        对于课堂游戏的设定，我们要从教学内容  教材的特点出发  比如说单词教学，传统的英

语教学容易使学生产生疲劳感，会使学生感到厌烦，课堂气氛沉闷，如果通过游戏学单词，
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就能充分调动学生的积极性测试记忆法也是一个很有效的游戏  方法是：用三分钟教一个单

词，听  30  秒，看  30 秒，读一分钟，写一分钟，然后听写所学的单词，看谁的记忆力强，

同时给予适当的奖励  这样把竞争引入课堂，会督促学生提前预习，可以提高全班的记忆单

词能力  具体说起来，课堂游戏也有几种类型：表演性质的游戏：这种游戏生动活泼，给学

生提供了模仿准确发音机会  根据课文的内容，可以适当安排分角色朗读课文，表演短句，

这样既复习了所学的句子短语，又激发了学生的学习热情，同时在教学中又渗透了德育，使

学生很好地掌握了所学知识  竞赛性质的游戏：对于大学生来说，进行话题辩论是最好的训

练方法，在正反方同学之间展开竞赛性质的游戏，可以很大程度地调动学生们的积极性，同

时也更好地训练了学生们的听说表达能力  训练性质的游戏：背谚语  格言等进行语句训练 

进行完基本语句的学习后，由学生自行将所学句子编成对话，通过与搭档的合作更好地记住

所学句子  综合游戏：在课堂教学中，可把朗诵  表演  演讲等有效地结合在一起  在语音训练

中，可把含有相同音的单词编成句子，让学生比赛绕口令，  ,或有感情地朗读小诗  有时一

堂英语课可用到好几种游戏，整节课在欢乐轻松的气氛中进行          英语课堂中游戏的设计，

优化了英语教育的方法  通过策略研究，我们对教学环境营造的方法  学生协作学习指导的方

法  英语背诵的方法  口语表达的技巧  发现问题的方法  研究探索的方法  课外自学的方法等

进行了比较全面而客观的研究与实践  学生头脑中不再是简单的  零碎的  罗列的英语知识叠

加，而是系统的  科学的  有序的创新的英语学习策略体系，即掌握了学习方法，为自己的终

身学习奠定了良好基础  这种能力体系也可以迁移到其他学科学习中，实现方法的整合   

        英语课堂中游戏的设计，升华了英语教育的目标  通过策略的实施，教师教英语和学生

学英语的目标已不再是简单地应付考试和谋求个人发展了  学生们逐渐将个人学习和社会发

展联系起来，而且这种联系不是生硬地  强加给学生的，而是一种升华的学习激情的流露，

这种教育是学好英语的情感动力 
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